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BOTKYRKA GOLFHALL

Anvandarmanual: Fore, under och efter spel eller traning.

1. STARTA DATOR, PROJEKTOR OCH KAMERA

1.1 Starta kameran och projektorn med
fjarrkontrollerna (Panasonic for projektorn,
lilla fjarrkontrollen till kameran). VIKTIGT!
Stang av med fjarrkontrollerna efter avslutat
spel.

1.2 Starta projektorn med fjarrkontrollen -
den réda on/off knappen. Stang aven av
med fjarrkontrollen.

1.3 Starta datorn - logga in - I6senordet ar:
Foresight20

1.4 Oppna programmet fér simulatorspel
(genom att dubbelklicka pa ikonen: FSX)

2.1 Valj PLAY fér att spela en runda.

COMPETE ar for att tavla i ”skills-
games”, ndrmast flagg o.d.

COMPETE ' IMPROVE g IMPROVE om du till trdna pa rangen
< o - eller med de olika
utmaningarna som finns i
programmet.

1(4)



SrrNsgoHT

S————.

CONDITIONS

ROLES PLAYERS

BROKEN TREE

SRTHIERIGHT.

CODRSE CONDITIONS

NBLUGARS s s
puacnice

i pacenen

FORESIGHT SPORTS +

COURSE  CONDITIONS

PLAYER WANE TEE BOX

FIRESIGHT SPORTS

1

ADD PLAYER +

SIGN UP

RULES PUYERS

sunr [ wen

RULES PUTERS

U peaaLTY

-

a s | e

RULES PLAYERS

WD HANDICAP  FSKLVE

R 0

2.2 Valj bana (se separata banbeskrivningar)

2.3 Under fliken CONDITIONS kan man
stalla in vaderférhallanden med allt fran
regn, vind, temperatur.

Medelgolfaren kan ha nytta av att dra ner
greenhastigheten till slow f6r lattare
stopp pa inspelen.

Forinstédllningarna ar i de flesta fall bast.

2.4 Installning av regler

1. Valj mulligans for att fa sla om ett missat slag.

2. Placering av flaggan latt, normal eller svar.

3. Lagesplikt eller inte - du tappar ca 15-30% av
slagldngden fran ruff eller bunker. (beroende pa hur
daligt bollen ligger)

4. Max antal slag / hal.

5. Putt med eller utan skankta puttar, autoputt (gar
fortast och viljs oftast) Valj manuell om du vill putta
pa puttmattan och sedan knappa in antalet puttar
manuellt.

6. Vilj spelform

2.5 Spelarinstallningar
1. Skriv in spelarnas namn

2. Vilj tees
3. Ange om du ar héger eller viansterspelare
4. Ange Handicap

5. Har du ett live-kontot klicka pa lanken sa sparas

resultatet och statistiken pa ditt konto

Vi lanken: https://performance.foresightsports.com/?register=True

kan du registrera dig och skapa ett FSX live-konto utan kostnad.


https://performance.foresightsports.com/?register=True

3. UNDER SPELETS GANG

LEGEND

Ball Flog
Skip Hole Replay

Practice i Flyby

Scorecard Green Contour

Mulligan N Analysis

Brid X)) canditions

Comero H, 2 Hole Review

Bird's Eye = Test Green Speed

3.1 Férklaring av ikoner

1. Vélj boll.

2. Hoppa 6ver hal (obs! maxscore laggs till).

3. Trana pé hal.

4. Se scorekort.

5. Mulligan.

6. Greenens lutning.

7. Hur du vill se bollen, finns allt fran boll till TV
mode.

8. Hal 6verblick.

9. Flaggplacering -filmsekvens flaggplacering
10. Visa tidigare slag fran vald spelare.

11. Gverflygning av golfhal.

12. Greenforhallanden och konturer.

13. Statistik 6ver dina slag med carry.

14. Stéll in vader, vind, greenhastigheter.

15. Granska dina slag pa hal som redan spelats. Vilj
HoleReview-funktionen fran Visa-menyn i spelet.
Anvandare kan vilja ett hal och granska alla sina
slag som spelas pa det valda halet.

16. Stimp (Greenhastighet).

HAZARD

Drop ond Re-hit wil incur o one stroke penakty.

OROP | [ MULLIGAN | [ RE-HIT

Choose Drop Location

3.2 Bollplacering
Bollen placeras i den gréna zonen som syns pa duken
under spelet sedan séker kameran upp bollen.

3.3 Kameran soker bollen

Nar kameran soker bollen blinkar lampan i vanstra hérnet
pa duken bla. Nar kameran har hittat bollen lyser lampan
med fast bla firg da kan du sla. @

A Om varningslampan lyser i vinstra hérnet
har inte datorn kontakt med kameran -
kontakta support.

3.3 Om bollen hamnar i ett vattenhinder:

Drop: Droppa boll 1 slags plikt.
Mulligan: Sl& om slaget utan plikt (endast om ni valt
dettai

spelinstéliningar tidigare).
Re-Hit: Sla om foregdende slag 1 slags plikt.

Hall nere pekaren tills du far ett godkant lage for dropp:

Alla riktningar kommer ej godkénnas for dropp men trycker du
bara Dropp kan boll ligga mask markering vattenhinder, stenar
eller tradstammar och da kommer boll flyga bakat eller tillbaka
i vattenhinder. Var noga sa att du verkligen anvéander pilar for
att droppa boll i ratt lage.
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4. EFTER AVSLUTAT SPEL

Stang av kameran och projektorn  Sténg av datorn i
med fjarrkontrollerna. datorns meny.

Slack lyset i hallen och se till att dérren ar stangd.

Botkyrka Golfklubb skoter till- och frankoppling av larmet.

5. SUPPORT

Ring: Dennis 070-491 28 14 om ni behoéver hjalp eller har fragor géllande ert spel eller traning i Foresight Hawk.

Lycka till!
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